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1 编写目的

预期读者：

有视频开发经验或者无经验的，打算或者正在使用“锐动 Android 录屏 SDK”的相关

工程师。

 Android软件工程师。

 产品经理。

 QA

2 名词解释

 分辨率：用于计算机视频处理的图像，以水平和垂直方向上所能显示的像素数来表

示分辨率。常见视频分辨率的有 1080P即 1920x1080，720P即 1080x720，640x480

等。

 帧率：每秒的帧数(fps)或者说帧率表示图形处理器处理场时每秒钟能够更新的次

数。

 码率： 数据传输时单位时间传送的数据位数,一般我们用的单位是 kbps 即千位每

秒。

3 集成步骤

3.1运行环境

 Android 4.1（api 16+）以上；

 处理器：双核 1GHz以上 CPU(目前只支持 ARM CPU, X86、MIPS暂不支持)；

推荐四核 1.2GHz以上 CPU
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 内存：1 GB 以上；

3.2下载并导入 SDK

3.2.1 Android Studio 导入 RdRecSDK

1.点击 File--->Import Module，选择路径，填写“Module name”，默认为 RdRecSDK，点击“finish”。

3.2.2 Eclipse导入 RdRecSDK
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*关于 arm版本引发的冲突解决办法如下:

步骤一:sdk library模块新增过滤

步骤二:application模块中过滤

3.2.3 准备 AndroidManifest.xml (权限，注册 Activity)

a.添加权限：
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b.注册必要的 Activity和 Service：

如果不想影响当前项目的 AndroidManifest.xml，可以合并 RdRecSDK 中的配置，修改

project.properties文件如下：

android.library.reference.1=../RdRecSDK

manifestmerger.enabled=true

3.2.4 调用 sdk初始化

1、 登录 http://www.rdsdk.com 注册用户

2、 登录注册好的用户

3、 进入视频云管理 点击（新增）获取应用的 APPKEY 、APPSECRET

3.3录屏

3.3.1 开始录屏

com.rd.recsdk.RecSdkManager.startRec(Context context, RecSdkConfig

recConfig, RecSdkMessageListener listener)

Parameters:

context 上下文

recConfig 录屏配置

eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDK/src<com.rd.recsdk{RecSdkManager.java%E2%98%83RecSdkManager
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDK/src<com.rd.recsdk{RecSdkManager.java%E2%98%83RecSdkManager~startRec~QContext;~QRecSdkConfig;~QRecSdkMessageListener;%E2%98%82Context
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDK/src<com.rd.recsdk{RecSdkManager.java%E2%98%83RecSdkManager~startRec~QContext;~QRecSdkConfig;~QRecSdkMessageListener;%E2%98%82RecSdkConfig
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDK/src<com.rd.recsdk{RecSdkManager.java%E2%98%83RecSdkManager~startRec~QContext;~QRecSdkConfig;~QRecSdkMessageListener;%E2%98%82RecSdkMessageListener
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recConfig.setSavePath(string str) //str 可传（本地路径 、rtmp 路径、

直播 UId)

listener 回调消息 listener

3.3.2 暂停\继续录屏

void com.rd.recsdk.RecSdkManager.pauseRec(Context context)

Parameters:

context 上下文

void com.rd.recsdk.RecSdkManager.continueRec(Context context)

Parameters:

context 上下文

eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDKDemo/E:\/Develop\/rd\/RecSdk\/RdRecSDK\/bin\/rdrecsdk.jar<com.rd.recsdk(RecSdkManager.class%E2%98%83RecSdkManager
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDKDemo/E:\/Develop\/rd\/RecSdk\/RdRecSDK\/bin\/rdrecsdk.jar<com.rd.recsdk(RecSdkManager.class%E2%98%83RecSdkManager~endRec~Landroid.content.Context;%E2%98%82Context
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDKDemo/E:\/Develop\/rd\/RecSdk\/RdRecSDK\/bin\/rdrecsdk.jar<com.rd.recsdk(RecSdkManager.class%E2%98%83RecSdkManager
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDKDemo/E:\/Develop\/rd\/RecSdk\/RdRecSDK\/bin\/rdrecsdk.jar<com.rd.recsdk(RecSdkManager.class%E2%98%83RecSdkManager~endRec~Landroid.content.Context;%E2%98%82Context
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3.3.3 结束录屏

void com.rd.recsdk.RecSdkManager.endRec(Context context)

Parameters:

context 上下文

3.3.4请求并检查 root权限

boolean com.rd.recsdk.RecSdkManager.requestRootPermission(Context

context)

请求 root权限，如果 api21+，可以不用请求

Parameters:

context 上下文

Returns:

返回 true代表成功获取 root权限，否则代表获取失败

3.4录屏配置

3.4.1 录屏配置实体类

RecSdkConfig config = new RecSdkConfig();

eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDKDemo/E:\/Develop\/rd\/RecSdk\/RdRecSDK\/bin\/rdrecsdk.jar<com.rd.recsdk(RecSdkManager.class%E2%98%83RecSdkManager
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDKDemo/E:\/Develop\/rd\/RecSdk\/RdRecSDK\/bin\/rdrecsdk.jar<com.rd.recsdk(RecSdkManager.class%E2%98%83RecSdkManager~endRec~Landroid.content.Context;%E2%98%82Context
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDK/src<com.rd.recsdk{RecSdkManager.java%E2%98%83RecSdkManager
eclipse-javadoc:%E2%98%82=RdRecSDK/src<com.rd.recsdk{RecSdkManager.java%E2%98%83RecSdkManager~requestRootPermission~QContext;%E2%98%82Context
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3.4.2 具体配置信息

通过 set/get方法来修改/获取具体配置信息，需要持续化存储可以通过

saveToSharedPreferences/loadFromSharedPreferences方法进行保存与加载

3.5 直播权限

int aType = RecSdkManager.getAuthType();
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3.6 看直播

注意： 看 UID直播需要获取网络数据 (直播地址、liveId)

播放器参数:
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3.5打包混淆

需要在 proguard.cfg文件中添加如下配置项：

-dontwarn com.rd.**

-keep class com.rd.** { *; }

-dontwarn tv.danmaku.**

-keep class tv.danmaku.** { *; }
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